
ＳＯＣＫＥＴ通信仕様 2000/5/6

バッチ:SOKRPGBCHD

ｵｰﾌﾟﾝ SKOPEN SD(4) RC(1) ＪＯＢの流れ
クライアント

ﾊﾞｲﾝﾄﾞ SKBIND SD(4) RC(1) ANY(15) PORT(5) SKOPEN SD RC
'ANY' '30031'

②接続
ﾘｯｽﾝ SKLISN SD(4) RC(1) SKCONN SD RC IP PORT

【ｺﾈｸﾄ】
①待機

ｱｸｾﾌﾟﾄSKACPT SD(4) RC(1) ND(4)
EXFMT(画面指示）
（EXIT=終了）

ｷﾞﾌﾞ SKGIVE ND(4) RC(1) APLID(8) ④ﾃﾞｰﾀ送信
'SOKBCH' SKSEND SD RC BUFLEN BUFUOT

バッチ２:SOKRPGBCHＰ
⑥ﾃﾞｰﾀ受信

ﾃｰｸ SKTAKE SD(4) RC(1) APLID(8) SKREAD SD RC BUFLEN BUFIN
ｸﾛｰｽﾞ SKCLOS SD(4) RC(1) 'SOKBCH'

③待機（ﾃﾞｰﾀ受信待ち）
ﾘｰﾄﾞ SKREAD SD(4) RC(1) BUFLEN(4) BUFIN(256) SKCLOS SD RC

'256'
(END=終了／EXIT=次のｿｹｯﾄ待ち）
⑤ﾃﾞｰﾀ受信後送信

ｾﾝﾄﾞ SKSEND SD(4) RC(1) BUFLEN(4) BUFOUT(256)
ｵｰﾌﾟﾝ：TCPｿｹｯﾄ（ｿｹｯﾄｽﾄﾘｰﾑ）を作成する '256'
ﾊﾞｲﾝﾄﾞ：作成したｿｹｯﾄにIP,PORTを割り当てる
ﾘｯｽﾝ：ｿｹｯﾄへの接続要求を待機する ｸﾛｰｽS゙KCLOS SD(4) RC(1)
ｱｸｾﾌﾟﾄ：接続要求を受けたｿｹｯﾄの接続要求を受入れる
ｷﾞﾌﾞ ：SKTAKEを利用して ｿｹｯﾄﾃﾞｨｽｸﾘﾌﾟﾀｰ獲得を
  待機しているJOBに ｿｹｯﾄを渡す

ﾃｰｸ ：他のJOBより SKGIVEを利用して ｿｹｯﾄﾃﾞｨｽｸﾘﾌﾟﾀｰ
  が渡されるのを待機する

ﾘｰﾄﾞ ：ｿｹｯﾄからﾃﾞｰﾀを受信する
ｾﾝﾄﾞ ：ｿｹｯﾄにﾃﾞｰﾀを送信する
 （ｼﾌﾄJISい変換後送信する場合="SKSNDS"）

ｸﾛｰｽ：゙ｿｹｯﾄをｸﾛｰｽﾞする
ｺﾈｸﾄ：相手先ｿｹｯﾄに接続する

ｿｹｯﾄﾃﾞｨｽｸﾘﾌﾟﾀｰ番号

接続に新たに割振られたｿｹｯﾄ
ﾃﾞｨｽｸﾘﾌﾟﾀｰ番号
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